
 

 

 

 

2. Niederbayrischer 3D-Cup      

      2011
 

 

 

                                                                                                                                                                                                                           

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    Vereinsmitglieder können nicht bei dem Turnier ihres eigenen Vereins antreten. Rückfragen möglich bei allen teilnehmenden Vereinen !

Programm: Für den Nb. 3D-Cup müssen neben dem 
Finalschießen mindestens 2 Turniere geschossen 
werden, die dann in die Wertung kommen. 

Wertung: Das jeweilige Ergebnis wird durch die Anzahl 
der 3D-Ziele geteilt. Somit ermittelt man einen Durch-
schnittswert. Die 2 besten Durchschnitts-Ergebnisse 
werden addiert. Das Finalschießen der 10 Besten jeder 
Bogenklasse findet in der Halle statt und wird von „null“ 
gestartet. Jeder Finalist kann also noch gewinnen.

Bogenklassen:

PB - Holzbogen ohne Laminat, Backings (z.B. 
Rohhaut o. Sehne) und Pfeilanlage (max. ½ 
Pfeildurchmesser) erlaubt, nur Holzpfeile

LB - Sehne darf am Wurfarmende nicht anliegen, 
alle Laminate erlaubt, nur Holzpfeile

RB - Reiterbögen ohne Pfeilauflage, alle Laminate 
erlaubt, nur Holzpfeile

BHR - Shelf o. Pfeilauflage, alle Mittelteile, 
Stabilisator bis 6“ erlaubt, alle Pfeile

Einteilung in Damen, Herren und Jugend (ab Jahrgang 
1997)

Anmeldung / Startgeld:Am jeweiligen Turniertag 
mit zwei Euro Startgebühr (zusätzlich zum jeweiligen 
Startgeld des Turniers) !

 

 

 

 

 

Turniertermine:
Geht um Nix         17.04.11

WSK Landau        16.07.11

  (www.wsk-feldbogen.de) 

 

TB Winhöring       24.07.11

   (www.tb-winhöring.de)

 

VFL Landshut       02.10.11

(www.vfl-bogenschützen.de) 

 

 

VfL Landshut :       06.11.11 

Finalschießen der besten 10 je 

Gruppe auf 3D-Ziele. Schießen 

in der Halle vor Publikum  mit 

anschließender Siegerehrung!       

 

(www.niederbayerncup.de)
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